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Plan prezentacji:

« Wprowadzenie do terminoloqgi

« Krotki wstep do swiata BSD

* Opis “The FreeBSD Project”

» Spotecznos$¢, sposob i organizacja pracy
« Nowinki techniczne

 Podsumowanie



BSD to...

« Berkley Software Distribution
- niegdys byt to UNIX w formie znanej z ksigg i pism
 To w BSD powstawaty najbardziej znaczgce
Innowacje:

- prototypy dot. abstrakcji danych, protokét TCP/IP,
systemy plikow, sposoby schedulingu

« BSD od zawsze byto doskonatym przyktadem
wspotpracy Swiata akademickiego i przemystu:

- wiele prototypow sponsorowanych przez
roznorakie korporacje powstaje w systemach BSD
do dzis.




BSD dzis...

» Swiat BSD dzi$ to nie jak kiedy$ jedyna
“dystrybucja” oprogramowania. W
miedzyczasie dokonaty sie podziaty |
rezultatem sg projekty: FreeBSD [1993]
(dowiesz sie dalej, dlaczego FreeBSD jest
ciekawe), NetBSD [1993] (wieloplatformowy),
OpenBSD [1995] (Hm.. Moze kiedys...)
DragonFlyBSD (2003)



Projekt FreeBSD ma na celu:

e rozw0j systemu operacyjnego FreeBSD

- Zrzeszanie w jednym miejscu programistow,
menadzerdow, publicystow i innych oséb
zainteresowanych rozwojem FreeBSD

« celem wspolnym jest tworzenie i promocja
profesjonalnego oprogramowania wysokiej
jakosci



Sposob i organizacja pracy



Ludzie:

* Programisci:

- ogromna ilos¢ profesjonalistéw “z gérnej potki”
« Administratorzy
« Wyktadowcy

« Hobbysci, pasjonaci, studenci i reszta



Podziat pracy



“FreeBSD contributor”

 ktos, kto zgtosit btad do bazy bteddw (Problem
Report Database).

- “Couldn't you just fill a PR...?”"

 ktos, kto podestat poprawke do dokumentac;ji:
- “teh” -> “the”

 ktos, kto zaproponowat poprawke:
- char *p = "“xyz” -> char *p = “MAGIC”



“FreeBSD commiter”

e 0soba, ktora posiada dostep do repozytorium (o tym
za chwile) i moze wprowadza¢ zmiany do kodu
zrodtowego projektu:

- wyrozniamy kilka poziomow uprzywilejowania: src,
doc, ports

* ma mozliwos¢ korzystania z débr projektu:

- maszyn testowych, klastra eksperymentalnego,
znizek na ksigzki, konferencje, koszulki itd...

e zmianie statusu z “FreeBSD contributor” na “FreeBSD
commiter” towarzyszy okres, w ktorym dala osoba
posiada swojego “mentora”.



..cd....

 mentor odpowiedzialny jest za zapoznanie
nowozaakceptowanego “commitera” ze
sposobem pracy, wszystkimi zasobami

* jest po to by odpowiadac na ewentualne
pytania

 jest programistg “pierwszego kontaktu”, z
ktdrym zaproponowane zmiany w zrodtach
projektu nalezy skoordynowac



Grupy trzymajgce wtadze:

e Core team:

- zbidér 9 najbardziej respektowanych commiteréw
Projektu posiadajgcych decydujacy wptyw na
ksztatt | architekture projektu

e Security team

* Ports management team

e System administrator team
 Documentation team



System FreeBSD to...

e ogromny projekt, w sktad ktérego wchodzi:

- kod zrodtowy jadra systemu

- kod zrédtowy programow, skryptow oraz narzedzi
do zbudowania np.: bootowalnego CD
instalacyjnego

- dokumentacja
- system pakietow oprogramowania PORTS
- regression tests

« Zarzadzanie tak ogromng skarbinicg jest
problematyczne



Systemy kontroli wersji

« CVS

- 0d zawsze!

- historia wielu bardzo znaczacych etapéw rozwoju systemow
operacyjnych trzemana jest wiasnie tutaj

e Subversion:

- w tym roku dokonano migracji z CVS do Subversion:

« dtugoterminowo ten krok ma usungc¢ problemy, ktére obecne
sg w CVS

e Perforce:

- komercyjny, doskonaty system kontroli wersji

- uzywane we FreeBSD od bardzo dawna; wykorzystywany do
najbardziej eksperymentalnych zmian



Sposob wprowadzania zmian:

« Propozycja zmiany w postaci:
- ustnej sugestii do programisty odpowiedzialnego za kod
- tata na kod zrodtowy

e Peerreview:

- w przypadku posiadania mentora, to on jako pierwszy
dokonuje akceptacji/zwrotu zaproponowanej tatki

— przejrzenie zmiany przez osobe posiadajgca najwieksza
wiedze dot. danej partii projektu

 duza liczba doskonatych programistéw



Sposob wprowadzania zmian, cd:

« Kazda zmiana trafia do repozytorium:

- kazdy “commit” widoczny w repozytorium
wysytany jest réwniez na publicznie dostepna liste
mailingowa

« kazdy moze komentowacd
- zmiany posiadajg dodatkowe nagtdéwki
umieszczone w tresci opisu zmiany:
« Reviewed by:
* Appoved by:
« Security:
« MFC itd..



Komunikacja | rozwigzywanie
konfliktow:

 Listy mailingowe:

- doskonate z powodu tatwego dostepu poprzez mail
| WWW (Swietny interfejs programu Mailman)

- wiele tematycznych grup
- wiele grup ogolnego przeznaczenia

« Rozwigzywanie probleméw ma miejsce na
publicznym forum.



Aspekty techniczne;

* FreeBSD to gtownie kod w jezyku C, potem
C++

- niskopoziomowy kod jgdra w assemblerze
« Kod pisany jest w jednolitym stylu:

- FreeBSD cechuje dbatosc o ten aspekt tworzenia
oprogramowania



Dbatos¢ o infrastrukture:

« Wszelkie prowizorki sg z géry skazane na
niepowodzenia

« Wiekszos¢ rzeczy projektowana jest w sposob
“uogolniony”, tak by mozliwe byto
wykorzystywanie réznych podsysteméw w
bardzo uniwersalny sposob.

- Przyktady: GEOM, Netgraph.



-reeBS
-reeBS

Podsumowanie:

D == projekt wart Twoje] uwagi

D.org <- dobry punkt startu

ists.FreeBSD.org <- sposob na obserwacje

tego, co dzieje sie we FreeBSD



Koniec

Zapraszam do zadawania pytan

Wojciech A. Koszek
<wkoszek@FreeBSD>



